Att skapa spanning i en text

Fundera kring hur du arbetar med dina huvudkaraktarer

*  Satt press pd protagonisten (huvudpersonen). Skapa odverstigliga hinder. Skapa daliga odds.
*  Skapadilemman for protagonisten. Tvinga honom eller henne att valja.

e Tillfér ndgon form av oférutsagbarhet.

e Lattid satta press pa protagonisten. Gor tiden utmatt och (3t karaktaren tévla mot klockan.

e Spetsa till en kris eller komplicera en situation som huvudpersonen star infor.

* Latlasaren kdnna katastrofen innan protagonisten, alltsa veta mer an honom eller henne.

*  Skapaen smart och engagerad antagonist (motstandare). Kan vara en del av huvudpersonen.

*  Skapa en hjélte/hjalpare som ldsaren litar pa, som vill huvudpersonen val.

Olika typer av konflikter

*  Manniska mot manniska.

*  Manniska mot sjalvet.

*  Manniska mot natur.

*  Manniska mot samhalle eller omgivning.
* Manniska mot maskiner eller teknologi.

*  Manniska mot Gud eller nagot dvernaturligt.

Fyra grundlaggande element for en levande karaktar

1. Endrivkraft, [dngtan, ambition eller ett mal.
2. Enhemlighet.
3. Enparadox.

4. Séarbarhet.
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